COME PRENDERTI CURA DEL TUO TAMAGOTCHI
&

Seleziona I'icona “Salute” con il pulsante A per controllare
le seguenti informazioni sul tuo Tamagotchi: Livello di
Fame/Felicita - Livello di Allenamento - Punti Gotchi-Eta -
Peso-Nome - Sesso - Generazione - Nickname

+LIVELLO DI FAME/FELICITA

1l numero di cuori indica il livello di fame e di felicita del

Tamagotchi Connection & un cucciolo virtuale interattivo che cresce in modo diverso a seconda di come ti prendi cura di
lui. Gioca con lui, dagli da mangiare e curalo quando é malato. Cosi facendo, diventera un ottimo amico!

Tamagotchi Connection presenta alcune funzioni incredibili!

1. Grazie alla tecnologia a infrarossi, il tuo Tamagotchi pud connettersi con altri per fare amicizia, giocare e scambiarsi
regali! Trova un amico compatibile e potrai dare vita a molteplici generazioni di personaggi Tamagotchi.

2. Puoi acquistare cibi speciali e nuovi oggetti per il tuo Tamagotchi utilizzando i Punti Gotchi.

COME SVEGLIARE IL TUO TAMAGOTCHI PROCESSO DI CRESCITA
1- Estrai la linguetta dal lato dell'involucro e 1l tuo Tamagotchi pud crescere in diverse fasi a seconda di come ti

=2l TOILET (TOILETTE)/SCIACQUONE

Quando il tuo Tamagotchi sporca, premi il pulsante A per
el

selezionare I'icona “Toilette” e usa il pulsante B per pulire.
Egll  GIOCHI/ATTIVITA
GIOCHI
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; s i AREY A s Man mano che il tuo Tamagotchi cresce in ogni fase della vita,
(=) [ sullo s_ch(_elrn"lo _asrtxpanra un'q?g (:Jovot). :_er prendi cura di lui. tuo Tamagotchi (pill sono, meglio &). il numero di giochi che pud fare aumenta fino a un totale di
op eseguirel ripristino, premi il pulsante di RAIMING +LIVELLO DI ALLENAMENTO sette. Premi il pulsante A per selezionare I'icona “GAME”
. Dlbritino sul retro dellinvolucro con un aggetto Il numero di punti indica llivello di allenamento del tuo ~ (ioco) e premi il pulsante B per scegliere il gioco.
ppurtito, come una penna. ) '5:—‘2 ‘#hauand| Tamagotchi (pid alto &, meglio &).
NOTA: fai attenzione a non esercitare una pressione % -!u b *GET ¢ (CATTURA LA NOTA )
eccessiva, soprattutto se utilizzi un oggetto affilato. " *PUNTI GOTG_HI i L i Prendi le note musicali che cadono ed evita il caos. Utilizza i pulsanti A
uovo neonato bambino  adolescente  adulto Controlla quanti Punti Gotchi hai guadagnato giocando. ¢ G per spostarti a sinistra 0 a destra.
- i z > Utilizza questi Punti Gotchi per fare acquisti.
pENGLISH] 2-Imposta la lingua ENELISH/ 121 A, COME FAR CRESCERE IL TUO TAMAGOTCHI 517 ~ETA/PESO/NOME -BUMP GAME (GIOCO DI LOTTA)
IEiEh= Comunicazione 3| ogni giorno, il tuo personaggio Tamagotchi invecchiagi  COIPisci I'altro personaggio Tamagotchi. Premi qualsiasi pulsante al
Saluts Tollette ainfrarossi HME_ | 1 anno. Mantienilo in salute e non lasciare che prenda ~ momento giusto per sfruttare al massimo la potenza del tuo
3- Imposta il mese, la data, I'ora e i minuti utilizzando AUE o o Giochi/Attivita troppo peso. Tamagotchi.
i il pulsante A per scorrere e il pulsante B per @ -SESSO/GENERAZIONE *FLAG GAME (GIOCO DELLE BANDIERINE)
. scegliere/impostare il numero corretto. uo T i b SIEL : ] . ] Alza le bandierine seguendo le frecce. Premi il pulsante A per alzare la
Luci NOTA: poiché alcuni eventi speciali si svolgono in ms‘é‘l.nﬂ";?éi."ﬁési EN. gm:ﬁnemzi::; magam' (maschio o femming) bandierina sinistra e il pulsante C per alzare la bandierina destra. Fai
date specifiche, imposta la data con attenzione. - attenzione alle frecce finte!

-HEADING GAME (GIOCO DI ABILITA)
Premi i pulsanti A o C per spostare il tuo Tamagotchi a sinistra 0 a
destra. Poi, premi il pulsante B per far rimbalzare la palla.

4- Imposta la data del tuo compleanno. Chissa,
magari il tuo Tamagotchi si ricordera di farti gli
auguri!

EIRTHDAY

Lista amici
y o aaeemmm. Attenzione

1,
% *NICKNAME
HICKHAHE| oontrolla il tuo nickname.
Attenzione

& GETIID

Premi il pulsante A per selezionare l'icona “Cibo”. Scegli

tra una varieta di Pasti o Snack. Utilizza i Punti Gotchi per
acquistare altri alimenti nel negozio e conserva fino a 19
7] prodotti.

Attenzione, perd, a nutrire il tuo Tamagotchi solo quando

( A
—\!,

Medicine Luci

Hista amic -MEMORY GAME (GI0CO DI MEMORIA)
Osserva lo schema delle frecce e utilizza i pulsanti per ripetere lo stesso
schema. Premi il pulsante A per andare a sinistra, il pulsante B per
andare in alto e C per andare a destra. Ogni round diventera piu difficile
del precedente.

*SPRINT GAME (GIOCO DI VELOCITA)

5- Scegli il tuo nickname di 5 lettere utilizzando il
pulsante A per scorrere I'alfabeto e il pulsante B per
scegliere le lettere.

NOTA: dopo aver impostato un nickname, non potrai
pit modificarlo.

Quando il tuo Tamagotchi ha bisogno di qualcosa, richiama la tua
attenzione emettendo un segnale acustico e I'icona “Attenzione” si
illumina. Controlla cid di cui ha bisogno tramite Salute, gioca con
lui, dagli da mangiare ed educalo.

A-Seleziona 6- Una volta che sarai di nuovo nella schermata scowe | hafame. Se lo nutri troppo, potrebbe ammalarsi o Premi ripetutamente qualsiasi pulsante per aiutare il tuo Tamagotchi a
mp | normale, scoprirai se il tuo Tamagotchi & un maschio diventare sovrappeso. correre verso il traguardo.
é 0 una femmina. *HOOPS GAME (GIOCO DEL CANESTRO)
Premi il pulsante A o B nel momento migliore per tirare la palla nel
B-Conferma masanio femmina 7~ SCEli un nome di 5 lettere per il tuo Tamagotchi canestro? glorep .
utilizzando il pulsante A per scorrere |'alfabeto e il : =
mame | pulsante B per scegliere le lettere. & - {0;} E
C-Annulla NOTA: una volta che avrai assegnato il nome al tuo = 5 & f@?} @
[TaHAE Tamagotchi, non potrai pill modificarlo.
(35) vosuverain
\ 2 %

ITEMS (OGGETTI) GAMES (GIOCHI) & GEEEES & POINT (PUNTO) (& OPZIONE DI RIPRISTINO

Premi il pulsante A per selezionare “ITEM” (Oggetto) e premi il Gioca con i tuoi amici. ) Bt poinT - — - . Tieni traccia dei tuoi Punti Gotchi qui. Inoltre, utilizza questo menu Quando & necessario ripristinare? A AWERTENZA = Questo prodotto
pulsante B per scegliere I'oggetto con cui far giocare il tuo *GOTCHI POINT (_P:mto Gotchi) ., . . ITEH Quando appare il teschio o il dente, il Iiguo Tar:lago!c!u e:'mglato. per fare una donazione al Re dei Gotchi. Dopo aver wsutallzz?o ‘|I «La prima volta che attivi il tuo dispositivo Tamagotchi. contiene una batteria a bottone o piatta. Se
Tamagotchi. NOTA: non tutti i personaggi possono giocare con  Quando selezioni “GOTCHI POINT” (Punto Gotchi), puoi Utilizza il pulsante A per selezionare I'icona “Medicine” e il riepilogo dei tuoi punti, premi il pulsante B e seleziona “YES” (Si), -Quando I'immagine/schermo si blocca o non si muove ingerite, le batterie a bottone o piatte possono
tutti gli oggetti giocare a GOTCHI POINT. T pulsante B per curarlo e farlo tornare in salute. A volte pud essere quindi inserisci I'importo della donazione. Il Re ti ringraziera per la dopo alcuni minuti. 4 ionl chimich L ai A

" 1 personaggi Tamagotchi giocano Punti Gotchi e il necessaria piil di una dose di medicina. tua donazione. - Quando sostituisci la batteria provocare ustioni chimiche nel giro '!' due oree

SHOP (NEGOZIO) vincitore otterra i punti. Vince chi ha piti fortuna! M BgromT| [FORATIOR] [Aow FII _ e _ provocare la morte. Smaltire immediatamente le
Utilizzando i Punti Gotchi che guadagni, puoi acquistare oggettiocibi ~ +ITEM (Oggetto) @ LUCI FaNILY F"g;"“? HUCH? D,'?ggTE? &opo'av;ar pr:;tg_? |I( g'uls':tqte )dl srlprlsltlnp, scegg‘;;[’)‘(l)-\gm.OAlnt’l’l batterie scariche. Tenere le batterie cariche e
speciali. Dall'icona “Giochi/Attivita”, premi il pulsante B per selezionare  Quando selezioni gli stessi oggetti di un amico, puoi Quando il tuo Tama . . . . HO ‘foooog| | mo carica) o ” (Ripristino). Se selezioni “ ", il tuo scariche fuori dalla portata dei bambini. Se si

o " ; el S Lo e " " N " gotchi va a dormire, spegni le luci. - 5 ‘o > . | P_ . L .

SHOP (Negozio). Scori ol oggeticisponibl  premi | pusante B per - giocare utiizando quegli oggett I% Utilzza il pulsante A per selezionare Ficona “Luci” e il FAMILY (FAMIGLIA) Tt Tratours o morsas vy sospetta che le batterie siano state ingerite o
H fil:gu:ii Pa;.ti :osln?cks :':i’zoea 32 :ggef:?ﬂgnl - HF @”J ﬁ g © pulsante B per scegliere “OFF” (Spente). #HisToRy | Visualizza I'eredita del tuo Tamagotchi. Premi il pulsante cancellata (Punti éotchi, oggetti, Lista amici, eccetera). !nsentg in qualsiasi par!e del corpo, rivolgersi

130¢.| alimentari nella lista degli oggetti. Quando a lista @ 3 &b @» PARENT | B per selezionare Icona *HISTORY” (Storiz) e visualizzare NOTA: ripristina solo quando & necessario. immediatamente al medico.

degli oggetti & al completo, non puoi pill prendere oggetti tramite
password. Utilizza 0 mangia gli oggetti presenti nella lista per far
scendere il numero di alimenti a 18 o di oggetti non alimentari a 31.

Hai trovato un codice segreto?

Nella schermata della cassa del negozio, premi il
pulsante A. Quindi, premi rapidamente il pulsante A per
tre volte. Quando la faccia del proprietario del negozio appare
sorpresa, digita il codice segreto per rivelare un nuovo oggetto.
SUGGERIMENTO: ci sono sette codici segreti, ognuno dei quali
rivela qualcosa di diverso! Raccogli tutti e 7 i codici segreti per
ottenere un ottavo oggetto speciale!

PASSWORD PASS

WGRD
Usa le password per sbloccare gli oggetti! 'EFT]
Trova le password e ottieni nuovi oggetti! agpgn
SOUVENIR rlg.
Alcuni degli oggetti ricevuti saranno conservati in questo
menu come collezione. PRSSPORT

()N COMUNICAZIONE A INFRAROSSI

1. Premi il pulsante A per selezionare I'icona “Comunicazione a fsnHE
infrarossi”. PRESEMT
2. Scegli “GAME” (Gioco) “PRESENT” (Regalo) o “VISIT” (Visita). | wisIT

3. Sullo schermo appare “STAND BY” (Attesa).
4. Awvicina i due dispositivi con i sensori a
infrarossi in alto rivolti I'uno verso I'altro.

5. Premi il pulsante B per avviare la
comunicazione a infrarossi.

*Quando si effettua la connessione é
necessario mantenere i sensori a infrarossi
alla stessa altezza, a distanza di 10 cm e
all'interno di un angolo di 30°.

*Non si puo effettuare la connessione se é
presente una luce forte come quella solare.

Sensore
a infrarossi

-BALL (PALLA)/RC CAR 1 (MACCHININA 1)/ROPE (CORDA)
Premi il pulsante A o B ripetutamente pill volte che puoi in 10
secondi. Vincera chi avra premuto il pulsante pitl volte.
-BUILDING BLOCK (COSTRUZIONI)/BALLOON (PALLONCINO)
Seleziona una delle costruzioni o un palloncino, attendi e scopri il
vincitore. Vince chi ha pit fortuna!
-TRUMPET (TROMBA)
Suona la tromba premendo 5 volte i pulsanti A, B o C. Ogni pulsante
ha un suono diverso. Ascolta la melodia del tuo amico e ripetila
premendo i pulsanti.
PRESENT (REGALO)
Incarta e invia un regalo al tuo amico! Per maggiori dettagli, consulta
“Friend List” (Lista amici).
VISIT (VISITA)
Trascorri del tempo con il tuo amico e confidatevi segreti.
SVILUPPO DELLE RELAZIONI
Le tue relazioni migliorano e si sviluppano man mano che crei
connessioni con il tuo Tamagotchi. Dopo diverse connessioni, tu e il
tuo partner preferito potrete diventare buoni compagni. In tal caso, in
ogni schermata apparira un piccolino. Prenditi cura del tuo nuovo
piccolo per far crescere la prossima generazione di personaggi
Tamagotchi.

(& DISCIPLINA

wririeouT) A volte il tuo Tamagotchi puo diventare molto birichino,
FRAISE [ oppure, al contrario, pud meritare una pacca sulla spalla!

Utilizza il pulsante A per selezionare I'icona “Discipline”

(Disciplina) e il pulsante B per scegliere “TIME OUT” (Pausa) quando

fa il birichino o “PRAISE” (Elogio) per rallegrarti con lui.

Quando disciplinario.

+Quando emette dei suoni anche se ha mangiato ed & felice.

== FRIEND LIST (LISTA AMICI)

Utilizza il pulsante A per selezionare I'icona “Friend list” (Lista amici)

¢ il pulsante B per visualizzare la lista degli amici e dei regali.
FRIEND (AMICO)

Utilizza il pulsante B per selezionare un amico. Premi nuovamente il

pulsante B per controllare il livello di amicizia. Il livello di amicizia
migliora con I'aumentare delle connessioni con altri Tamagotchi. |

livelli di amicizia sono indicati di seguito:

i personaggi Tamagotchi precedenti. Seleziona “PARENT”
(Genitore) per visualizzare i tuoi genitori e nonni.

L'ORGANIZZATORE DI INCONTRI

partner, puo apparire un organizzatore di incontri per

sllellelle]le]lle

Conoscente> Compagno> Amico> Buonamico> Miglior amico> Partner

Se cerchi di connetterti con pill di 45 amici, appare la scritta “SORRY!

LIST FULL” (Scusa! Lista piena). Se desideri aggiungere altri amici,
devi eliminarne uno. Premi il pulsante A per scorrere gli amici. Premi

il pulsante B per scegliere un amico da eliminare. Conferma la
selezione premendo il pulsante A e scegliendo “YES” (Si).
PRESENT (REGALO)

Prima di inviare un regalo a un amico, devi incartarlo. Premi il

pulsante A per selezionare “PRESENT” (Regalo). Utilizza i pulsanti A

e B per selezionare “FOOD” (Cibo) o “ITEM” (Oggetto). Premi il

pulsante B per selezionare I'oggetto da inviare all'amico. Conferma

e incarta la selezione scegliendo “YES”(Si). Utilizzando lo stesso

comando, puoi scartare il regalo.

FRIEND | WFOOD !
WERESENT| | ITEM ) L
- BAMANAS | | Weae?

«Se il tuo Tamagotchi invecchia e non ha ancora trovato un

suggerirtene uno! Trovare un compagno di vita &
necessario per far crescere le future generazioni di Tamagotchi. Se
non riesci a trovare un partner adatto, il tuo Tamagotchi continuera a
invecchiare fino alla morte.
«Una volta trovato un partner, apparira un nuovo Tamagotchi che
rappresenta la prossima generazione. Per le prime 24 ore, il tuo
Tamagotchi si prendera cura di tutti i bisogni del nuovo Tamagotchi, a
meno che non si ammali. Curalo e riportalo in salute con una o due
dosi di medicine.

+Una volta che il genitore se ne sara andato, ti verra
W

chiesto di dare un nome al tuo nuovo Tamagotchi.
Continua a nutrirlo e ad accudirlo. Sviluppa buone

relazioni con altri personaggi Tamagotchi per continuare a crescere

diverse generazioni di Tamagotchi.

SE IL TUO TAMAGOTCHI MUORE
1l tuo Tamagotchi morira se non te ne prenderai cura. Per

"% | ricominciare, tieni premuti insieme i pulsanti A e C finché
non appare un nuovo uovo. Si schiudera dopo pochi minuti.

COME SOSTITUIRE LA BATTERIA

- Sostituisci la batteria nel caso in cui il
)‘( display a cristalli liquidi (LCD) risulti debole
o0 quando la batteria stessa si scarica.
1) Allenta la vite situata sul retro. Rimuovi il
coperchio insieme alla vite. (@)
2) Togli la vecchia batteria. Inserisci 1
nuova batteria CR2032 (3V) facendo
attenzione a posizionare correttamente i
simboli “+” ¢ “-". (@)
3) Riposiziona il coperchio e serra la vite.
4) Premi il pulsante di ripristino sulla parte
posteriore del dispositivo con un oggetto
appuntito (operazione di ripristino).
E RICHIESTO IL MONTAGGIO DA PARTE DI
UN ADULTO.
NOTA: assicurati di utilizzare una batteria nuova.
NOTA: NON é necessario sostituire le batterie prima di utilizzare il
dispositivo Tamagotchi per la prima volta.
ATTENZIONE: tieni le batterie lontano dalla portata dei bambini. Le batterie
possono essere nocive se ingerite.

COME IMPOSTARE L'ORARIO

!#‘ﬂﬂl - Per visualizzare |'ora corrente, premi il pulsante B nella
=-Od oo schermata principale.

[wwwww | Permodificare I'ora, premi il pulsante B per visualizzare

l'ora corrente. Tieni premuti i pulsanti A e C finché la data

non inizia a lampeggiare. Utilizza il pulsante A per scomere

el pulsante B per scegliere/impostare.

SUONO ON/OFF
Tieni premuti insieme i pulsanti A e C. Seleziona il suono ON
(Attivato) oppure OFF (Disattivato).

[ 1010 ]
14:00 oo
[ wrwewrw |

uto contribuisce a

possi egativi sull'ambiente e sulla salute,
favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui &
composta I'apj hiatura. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell'utente comporta I'applicazione delle
sanzioni di cui alla corrente normativa di legge. Per
‘maggiori informazioni relativamente alla raccolta dei rifiuti
speciali, contattare le autorita locali competenti.

C¢

BANDAI S.A.S

INFORMAZIONI PER GL! UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI. Il
simbolo del cassonetto barrato segnala che I'apparecchia-
tura alla fine della propria vita utile non & un rifiuto generico
urbano e il consumatore dovra conferirlo alle piazzole rifiuti
speciali del proprio comune di residenza oppure
riconsegnarla al rivenditore al momento dell'acquisto di
una nuova apparecchiatura di tipo equivﬂ;lem, in ragione di
au N

A AVVERTENZA!: Questo prodotto contiene delle pile a
bottone.
D
o
15 Rue Felix Mangini

. Leggere le istruzioni prima dell’uso, attenersi ad esse e
conservarle per riferimento futuro.
69009 Lyon, France

AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio
di soffocamento. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. Gli
accumulatori devono essere tolti dal giocattolo prima di essere caricati. Gli
accumulatori non devono essere caricati se non sotto la sorveglianza di un adulto. |
diversi tipi di pile o accumulatori, nuovi e usati, non devono essere mischiati.
Utilizzare solo pile e accumulatori del tipo raccomandato o di tipo equivalente. Le
pile e gli accumulatori devono essere alloggiati nel rispetto della polarita. Le pile e
gli accumulatori esauriti devono essere tolti dal giocattolo. | morsetti di una pila o di
un accumulatore non devono essere messi in corto circuito. Non cercare di aprire le
batterie. Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero esplodere o perdere liquido.
Le batterie devono essere sostituite da un adulto. Togliere le batterie dal giocattolo
se si intende riporlo per un lungo periodo. Le batterie scariche devono essere
gettate negli appositi contenitori. Funziona con (NR) pile (TYPE) da (VOLTAGE) Volt
(incluse) da inserire nell'apposito spazio rispettando la corretta polarita.
INFORMAZIONI SUL RICICLAGGIO DELLE BATTERIE Aiuta ambiente smaltendo le
batterie in maniera responsabile. Il simbolo del bidone della spazzatura con la croce
indica che le batterie non devono essere smaltite insieme al resto dei comuni rifiuti
domestici, in quanto potrebbero contenere sostanze potenzialmente dannose per
I'ambiente e la salute. Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo e conferirle
negli appositi punti di raccolta. Colori e modelli possono variare rispetto a quanto
indicato sulla confezione. Rimuovere tutti gli elementi dell'imballaggio ed ogni altra
componente non facente parte del giocattolo prima di consegnare il prodotto al
bambino. Leggere e conservare la confezione e le istruzioni per futura referenza.
Utilizzare il prodotto sotto la supervisione di un adulto. Prodotto in China. Distribuito
da: BANDAI S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France.




