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ITEM (OBJET)

Appuie sur le bouton A pour sélectionner “ITEM (Objet)” et
appuie sur le bouton B pour choisir un objet avec lequel tu
veux que ton personnage Tamagotchi joue.

REMARQUE : Tous les personnages ne jouent pas avec tous les objets.
SHOP (BOUTIQUE)

Tu peux acheter des articles spéciaux ou de la nourriture avec les
points Gotchi que tu gagnes. Dans le I'icone “Jeux/Activités”, appuie
sur le bouton B pour sélectionner “SHOP (BOUTIQUE)”. Fais défiler les

j (@20 1| articles disponibles et appuie sur le bouton B pour

m| acheter un article. Tu peux conserver jusqu'a 19
130¢ | objets dans ta liste de Meals (Repas) ou de

Snacks (Encas), et un maximum de 32 articles non alimentaires dans

ta liste d'objets.

Lorsque ta liste d'objets est pleine, tu ne peux pas en prendre d'autres

via la connexion par mot de passe. Utilise ou mange des objets de ta
liste pour revenir a 18 objets alimentaires ou 31 objets non alimentaires.

Jauge de santé \

| As-tu trouvé un code secret ?

Au comptoir de la boutique, appuie sur le bouton A.
Ensuite, appuie rapidement trois fois sur le bouton A.
Quand le propriétaire affiche un air surpris, tape le code secret
pour révéler un nouvel objet. ASTUCE : il y a sept codes secrets,
chacun révélant quelque chose de différent ! Récupére les 7
codes secrets pour gagner un 8e objet spécial !

PASSWORD (MOT DE PASSE) PASS

Utilise des mots de passe débloquer des objets ! Trouvons [} gi 1]
des mots de passe pour obtenir de nouveaux objets ! gppgg
SOUVENIR 1'5
Certains des objets obtenus seront conservés dans ce (1)

menu en tant que collection. PASSFORT

v CONNEXION/COMMUNICATION

1. Appuie sur le bouton A pour sélectionner I'icone MG UHE
“Connexion/Communication”. PRESEMT
2. Choisis “GAME (Jeu)”, “PRESENT (Cadeau)” ou “VISIT UISIT

(Visiter)”.

3. Le message “STAND BY (En attente)”
s'affichera a I'écran.

4. Place les deux appareils ensemble de
sorte que leurs capteurs IR, situés sur le
dessus, soient I'un en face de I'autre.

5. Appuie sur le bouton B pour lancer la
communication IR.

*Lors de la connexion, garde les capteurs IR a la méme hauteur, a 10
cm I'un de I'autre, et dans un rayon de 30°.

*La connexion est impossible sous une forte lumiére comme la
lumiére du soleil.
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Connexion/

- > Communication
g l
l \ Lumieres
g ’ / Liste d'amis
Attention

GAME (JEUX)
Joue avec ton ami. B EOINT
+GOTCH POINT ITEH

Sélectionne GOTCHI POINT pour jouer & GOTCHI POINT FIGHT.
Les personnages Tamagotchi misent des points Gotchi, et g
le gagnant remporte les points. Le gagnant est celui qui a
le plus de chance.

*ITEMS

Sélectionne les mémes objets que ton ami pour jouer a

des jeux en utilisant ces objets.

E [
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-BALL (BALLE) / RC CAR 1 (VOITURE RC 1) / ROPE (CORDE)
Appuie continuellement sur le bouton A ou B le plus vite possible
pendant 10 secondes. Celui qui appuie le plus de fois I'emporte.
-BUILDING BLOCK (BLOC)/ BALLOON (BALLON)
Choisis I'un des blocs/ballons et attends de voir qui gagne. Le
gagnant est celui qui a le plus de chance.
~TRUMPET (TROMPETTE)
Joue de la trompette en appuyant 5 fois sur les boutons A, B ou C.
Chaque bouton produit des sons différents.
Ecoute la mélodie de ton ami et répéte-la en appuyant sur les boutons.
PRESENT (CADEAU)
Emballe et envoie un cadeau a ton ami ! Consulte “Liste d'amis” pour
en savoir plus.
VISIT (VISITER)
Passe du temps avec ton ami et partagez vos secrets.
DEVELOPPER DES RELATIONS
Tes relations s'améliorent et se développent au fur et a mesure que
tu te connectes avec ton personnage Tamagotchi. Aprés plusieurs
connexions, ton partenaire préféré et toi deviendrez peut-étre de
bons compagnons. Si c'est le cas, un bébé apparaitra sur chacun de
vos écrans. Prends soin de votre bébé et élevez la prochaine
génération de personnage Tamagotchi.

(& DISCIPLINE

Parfois, ton personnage Tamagotchi peut étre trés vilain,
ou il peut avoir besoin d'étre encouragé ! Utilise le bouton
A pour sélectionner I'icone “Discipline” et le bouton B pour
choisir entre “TIME OUT (Punition)” s'il a fait une bétise, et “PRAISE
(Félicitations)” pour encourager ton personnage Tamagotchi.

Quand faut-il le discipliner ?
«il émet des bips méme s'il est plein et heureux.

B TIME OUT|
PRAISE

Tamagotchi Connection est un animal de compagnie virtuel interactif dont I'évolution dépend de la fagon dont on s'en

occupe. Joue avec lui, donne-lui 8 manger, soigne-le quand il

est malade, il deviendra ainsi un bon compagnon !

Tamagotchi Connection inclut plusieurs fonctionnalités passionnantes !
1. Gréce a la technologie infrarouge, ton personnage Tamagotchi peut se connecter a d'autres pour se faire des amis, jouer
a des jeux et échanger des cadeaux ! Trouve un ami compatible et tu pourras élever plusieurs générations de personnages

Tamagotchi.

2. En utilisant des points Gotchi, tu peux acheter de la nourriture spéciale et de nouveaux objets pour ton personnage

Tamagotchi.

COMMENT REVEILLER TON PERSONNAGE TAMAGOTCHI

1- Tire la languette sur le c6té du boitier et un
ceuf apparaitra a I'écran.

Pour réinitialiser I'appareil, appuie sur le
bouton de réinitialisation situé a I'arriére du boitier a
I'aide d'un objet pointu, comme un stylo.

REMARQUE : Attention a ne pas exercer une pression
trop forte, en particulier avec un objet pointu.

5, 0

2- Régler la langue ENGLISH / (CIZA.C

3- Régle le mois, la date, I'heure et les minutes en
A utilisant le bouton A pour les faire défiler et le bouton
B pour confirmer le nombre correct.

REMARQUE : Certains événements spéciaux se déroulant
a des dates précises, donc régle la date avec soin.

4- Enregistre ta date d'anniversaire. Ton personnage
Tamagotchi te fera peut-étre une surprise !

EIRTHDAY

5- Choisis un surnom de 5 lettres en utilisant le
bouton A pour faire défiler I'alphabet et le bouton B
pour choisir les lettres.

REMARQUE : Aprés avoir sélectionné surnom
d'utilisateur, tu ne pourras plus le modifier.

AN

6- Aprés étre revenu a I'écran normal, tu découvriras
si ton personnage Tamagotchi est un gargon ou une
fille.

fo
2m

7- Choisis un nom de 5 lettres pour ton personnage
Tamagotchi en utilisant le bouton A pour faire défiler
|'alphabet et le bouton B pour choisir les lettres.
REMARQUE : Aprés avoir nommé ton personnage
Tamagotchi, tu ne pourras plus modifier son nom.

HAME

E

(W MEDICAMENT L]
est malade. Utilise le bouton A pour choisir I'icone “Médicament”
et le bouton B pour le remettre sur pied. Parfois, cela demande
e LUMIERES
l% Quand ton personnage Tamagotchi va se coucher,
sélectionner I'icdne “Lumiéres” et le bouton B pour
choisir “OFF (Eteindre)”.
Utilise le bouton A pour sélectionner la “Liste d'amis” et le bouton
B pour afficher ta liste d'amis et de cadeaux.
Utilise le bouton B pour sélectionner I'icone Liste d'amis. Appuie
sur le bouton B a nouveau pour consulter ton niveau d'amitié. Ton
avec les autres personnages Tamagotchi. Les niveaux d'amitié sont
indiqués ci-dessous :

Connaissance> Camarade> Ami> Bonami>  Meilleur ami> Partenaire
Si tu essaies de te connecter a plus de 45 amis, le message
supprimer un de tes amis si tu veux en ajouter d'autres. Appuie sur
le bouton A pour faire défiler tes amis, puis sur le bouton B pour
sur le bouton A et en choisissant “YES (QUI)”.

PRESENT (CADEAU)

Appuie sur le bouton A pour sélectionner “PRESENT (Cadeau)”.
Utilise le bouton A ou B pour sélectionner “FOOD (Nourriture)” ou
veux envoyer a ton ami. Confirme et emballe ta sélection en
sélectionnant “YES (OUI)”. Tu peux aussi déballer le cadeau en

Quand “Crane” ou “Dent” s'affiche, ton personnage Tamagotchi
d'utiliser plus d'une dose de médicament.
éteins les lumiéres. Utilise le bouton A pour

5]
FRIENDS (AMIS)
niveau d'amitié augmente au fur et 8 mesure de tes connexions

] ] I I ] ]
K3 2 L]
“SORRY! LIST FULL (DESOLE ! LISTE PLEINE)” s'affichera. Tu devras
choisir un ami a supprimer. Confirmez votre sélection en appuyant
Avant de pouvoir envoyer un cadeau a ton ami, tu dois I'emballer.
“ITEM (Objet)”. Appuie sur le bouton B pour sélectionner ce que tu
utilisant la méme commande.

FRIEND | WFOOD !
WERESEMT| | ITEM ) L]
- BAMANAS | | WRaRT

ETAPES DE CROISSANCE

Ton personnage Tamagotchi passe par différents stades d'évolution
selon la fagon dont tu t'en occupes.

COMMENT PRENDRE SOIN DE TON
PERSONNAGE TAMAGOTCHI

G JAUGE DE SANTE

Sélectionne I'icone “Jauge de santé ” a I'aide du bouton A
pour vérifier les informations suivantes concernant ton
personnage Tamagotchi : Niveau de faim/bonheur - Niveau
d'entrainement- Points Gotchi- Age+Poids*Nom-Sexe*
Génération - Surnom

+NIVEAU DE FAIM/BONHEUR

v | Le nombre de cceurs indique la faim et le bonheur de ton
personnage Tamagotchi (plus il y en a, mieux c'est).

INRIRE

CEuf Bébé Adolescent Adulte

COMMENT FAIRE GRANDIR TON PERSONNAGE TAMAGOTCHI

Connexion/
Jauge de santé Toilettes Communication
@ Nourriture Jeux/Activité
Ton personnage
Tamagotchi a besoin
de quelque chose.

Médicament Lumiéres Liste d'amis

Quand ton personnage Tamagotchi a besoin de quelque chose, il
t'appelle en émettant un bip, et I'icone “Attention” s'affiche en
surbrillance. Regarde ce dont il a besoin dans la jauge de santé et
joue avec lui, nourris-le ou gronde-le.

POINT &

Tu peux consulter tes points Gotchi ici, et utiliser ce menu pour
faire un don au Gotchi King. Aprés avoir consulté tes points, appuie
sur le bouton B et sélectionne “YES (OUI)”, puis choisis le montant
a donner. Le Roi te remerciera pour ton don.

peear (R
FAHILY ES WES
- Hi lifionond| | Ho
FAMILY (FAMILLE)
Bristory| Consulte I'héritage de ton personnage Tamagotchi.
parent | Appuie sur le bouton B pour sélectionner “HISTORY
(Histoire)” pour voir tes précédents personnages

Tamagotchi. Sélectionne “PARENT” pour voir tes parents
et tes grands-parents.

LE MARIEUR

+Si ton personnage Tamagotchi vieillit et n'a pas trouvé

de partenaire, un “Marieur” peut venir t'en suggérer un !

Trouver un partenaire est nécessaire pour pouvoir élever
une nouvelle génération de personnage Tamagotchi. Si tu n'arrives
pas a trouver de partenaire qui te convient, ton personnage
Tamagotchi continuera de vieillir jusqu'a ce qu'il disparaisse.
»Une fois que tu as trouvé un partenaire, un nouveau personnage
Tamagotchi représentant la nouvelle génération apparaitra. Durant
les premiéres 24 heures, ton personnage Tamagotchi s'occupera de
répondre a tous les besoins du nouveau personnage Tamagotchi, a

moins que celui-ci ne tombe malade. Dans ce cas, tu devras le
soigner avec une dose ou deux de médicament.

+Une fois le parent parti, on te demandera de nommer
ton nouveau personnage Tamagotchi. Continue a le
ﬂ} | nourrir et a t'en occuper. Développe de bonnes relations
avec d'autres personnages Tamagotchi pour continuer a élever
plusieurs générations de personnages Tamagotchi.
SI TON PERSONNAGE TAMAGOTCHI MEURT
II:II Ton personnage Tamagotchi mourra si tu n'en prends pas

bien soin. Pour recommencer, maintiens les boutons A et
C enfoncés en méme temps jusqu'a ce qu'un nouvel ceuf
apparaisse. Il éclora au bout de quelques minutes.

OPTION DE REINITIALISATION

Quand réinitialiser ?

+La premiére fois que tu actives ton appareil Tamagotchi.
+Quand I'image ou I'écran se fige ou ne bouge plus pendant
plusieurs minutes.

»Quand tu changes la pile.

RAINING <NIVEAU D'ENTRAINEMENT

ks Il Le nombre de points indique le niveau d'entrainement
24and{ de ton personnage Tamagotchi (plus il est élevé, mieux

c'est).

*POINTS GOTCHI

Regarde combien de points Gotchi tu as gagné en

jouant a des jeux. Utilise ces points Gotchi pour faire

des achats.

+ RGE/POIDS/NOM

¥ Chaque jour que ton personnage Tamagotchi vit, il

vieillit d'un an. Garde-le en bonne santé et surveille son

poids.

+SEXE/GENERATION

£ry, ¥'PH Vérifie le sexe de ton personnage Tamagotchi (gargon ou
fille) et sa génération actuelle.

*SURNOM
m Vérifie ton surnom.

53 NOURRITURE

Appuie sur le bouton A pour sélectionner l'icone
“Nourriture”. Choisis parmi une variété de meals (repas)
ou de snacks (encas). Utilise les points Gotchi pour

T acheter des aliments supplémentaires dans la boutique et
L=y | stocker jusqu'a 19 objets. Mais attention, ne nourris ton
personnage Tamagotchi que lorsqu'il a faim. Si tu lui

*HMEAL
SHACH

SCOME
donnes trop a manger, il risque de tomber malade ou
d'étre en sumpoids.

=4 TOILETTES

Quand ton personnage Tamagotchi fait ses besoins,
appuie sur le bouton A pour sélectionner I'icone
“Toilettes” et utilise le bouton B pour nettoyer.

SEEIL

Aprés avoir appuyé sur le bouton de réinitialisation, Choisis entre
“DOWNLOAD (TELECHARGER)” ou “RESET (REINITIALISER)”. Si tu
choisis “DOWNLOAD”, ton personnage Tamagotchi reprendra sa vie
depuis le dernier point de sauvegarde. Si tu choisis “RESET”, ton
personnage Tamagotchi renaitra, et la mémoire sera effacée (points
Gotchi, objets, liste d'amis, etc.).

REMARQUE : Ne réinitialisez que lorsque c'est nécessaire.

COMMENT CHANGER LA PILE
. Remplacez la pile si I'écran a cristaux
= liquides (LCD) est faible ou si la pile est vide.

1) Desserrez la vis a |'arriére. Retirez le

couvercle avec la vis. (@)

2) Retirez la pile usée. Insérez 1 nouvelle pile

CR2032 (3V), en s'assurant de faire

correspondre les signes "+" et "-"

correctement. (@)

3) Replacez le couvercle et serrez la vis.

4) Appuyez sur le bouton de réinitialisation a

I'arriére de I'appareil avec un objet pointu.

(Opération de réinitialisation)

MONTAGE A EFFECTUER PAR UN ADULTE.

REMARQUE : Assure-toi d'utiliser une pile neuve.

REMARQUE : Tu n'as PAS besoin de changer Ia pile avant d'utiliser ton

appareil Tamagotchi pour la premiére fois.

ATTENTION : Tenir les piles hors de portée des enfants. Les piles peuvent

étre nocives en cas d'ingestion.

COMMENT REGLER L'HEURE

!rL"th «Pour voir I'heure actuelle, appuie sur le bouton B &

S| I'écran principal.

[wwwww| *Pour modifier I'neure, appuie sur le bouton B pour

(=T | afficher I'neure actuelle. Maintiens les boutons A et
enfoncés en méme temps jusqu'a ce que la date

% commence a clignoter. Utilise le bouton A pour faire
défiler et le bouton B pour choisir/régler.

SON ACTIVE/DESACTIVE

Maintiens les boutons A et C enfoncés en méme temps. Sélectionne

ON (ACTIVE) ou OFF (DESACTIVE).

/\ AVERTISSEMENT : ce produt contient
une pile de type bouton ou piéce. Une pile de type bouton
ou piéce avalée peut causer des briilures chimiques
internes en seulement deux heures et entrainer la mort.
Jetez les piles usagées immédiatement. Gardez les piles
neuves et usagées hors de la portée des enfants. Si vous
croyez que les piles peuvent avoir été avalées ou placées
dans n’importe quelle partie du corps, consultez un
médecin immédiatement.

70 JEUX/ACTIVITE

GAME (JEUX)

Au fur et 2 mesure que ton personnage Tamagotchi grandit et
franchit les différentes étapes de sa vie, le nombre de jeux
disponibles augmente pour atteindre un total de sept. Appuie
sur le bouton A pour sélectionner “GAME (Jeux)” et appuie sur
le bouton B pour choisir un jeu.

*GET ¢ (PLUIE DE ")
Attrape les notes de musique qui tombent et évite les ennuis. Utilise les
boutons A et C pour te déplacer de gauche a droite.

+BUMP (BOUGE DE LA)

Pousse les autres personnages Tamagotchi. Appuie sur n'importe quel
bouton au bon moment pour maximiser la force de ton personnage
Tamagotchi.

*FLAG (JEU DU DRAPEAU)

Léve les drapeaux en fonction des fléches. Appuie sur le bouton A pour
lever le drapeau de gauche et sur le bouton C pour lever le drapeau de
droite. Attention aux fausses fleches !

+HEADING (JEU DE TETE)

Appuie sur le bouton A ou C pour déplacer ton personnage Tamagotchi a
gauche ou a droite. Ensuite, appuie sur le bouton B pour faire rebondir
la balle.

-MEMORY (JEU DE MEMOIRE)

Observe la série de fléches et utilise les boutons pour répéter la
séquence. Appuie sur le bouton A pour gauche, le bouton B pour haut et
le bouton C pour droite. Chaque tour devient plus difficile que le
précédent.

*SPRINT (JEU DU SPRINT)

Appuie continuellement sur n'importe quel bouton pour aider ton
personnage Tamagotchi a atteindre la ligne d'arrivée.

*HOOPS (JEU DE L'ARCEAU)

Appuie sur le bouton A ou B au bon moment pour envoyer le ballon dans
I'arceau.
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FABRIQUE EN CHINE

Fabriqué pour Bandai Namco Toys & Collectibles

America Inc. 23 Odyssey, Irvine, CA 92618.

Taille, couleur, style et décoration réels pouvant varier. Conservez |'emballage et
les instructions car ils contiennent des informations importantes. Logo Bandai :
MD et © 2024 Bandai. Tous droits réservés. Emballage : ® & © 2024 BANDAI.
Importado y Distribuido en México por: BANDAI CORPORACION MEXICO, S.A. DE
C.V. Avenida de los Insurgentes Sur No. 863, 11, Col. Népoles, Alcaldia Benito
Judrez, C.P. 03810, Ciudad de México, México.

Tel. 8001BANDAI (800 1226324)

Hecho en China.

CLAUSE DE NON-RESPONSABILITE
/\ AVERTISSEMENT : tout changement miﬁc&ﬁon de cet appareil non

expressément
approuveé par la partie responsable de la ité pourrait annuler le droit de I'utilisateur &
utiliser I'équipement. REMARQUE : cet appareil a été testé et jugé

conforme aux limites

applicables aux appareils numériques de Classe B, conformément au Paragraphe 15 du
Reglement de la FCC. Ces limites sont destinées & fournir une protection raisonnable contre les
Interféregoes nuisibles dans une installation résidentielle. Cet appareil génére, utilise et peut
érmatire dos frd A . L

fréquences radio et, s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux instructions,
il peut causer des interférences nuisibles aux communications radio. Cependant, il n'y a aucune

e que des ne se p! dans une particuliére. Si cet
appareil cause des interférences nuisibles a la réception de la radio ou de la télévision, ce qui
peut étre déterminé en allumant et en éteignant I'appareil, 'utilisateur est encouragé a essayer
de corriger I'interférence par une ou plusieurs des mesures suivantes : Réorienter ou déplacer
I'antenne de réception. Augmenter la distance entre I'appareil et le récepteur. Raccorder
I'appareil & une prise de courant sur un circuit différent de celui auquel le récepteur est
connecté. Consulter le revendeur ou un technicien radio/télévision expérimenté pour obtenir de
I'aide. Cet appareil est conforme au Paragraphe 15 du Réglement de la FCC. Le fonctionnement
est soumis aux deux conditions suivantes : (1) cet appareil ne doit pas causer d'interférences
nuisibles, et (2) cet appareil doit accepter toute interférence recue, y compris les interférences
qui peuvent causer un fonctionnement non souhaité. CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

Pour protéger I'environnement, ne pas jeter ce produit
avec les ordures ménagéres; procéder & la collecte
sélective mise en place dans votre région.
A ATTENTION ! : Ce produit contient des piles boutons.
L

II Lire les instructions avant utilisation, s’y conformer et BANDAI S.A.S
les garder comme référence.

15 Rue Felix Mangini
69009 Lyon, France

ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans. Petits éléments. Danger
détouffement. Les couleurs, les décorations et les accessoires du produit peuvent varier par
rapport & ceux présentés sur I'emballage. Certains produits peuvent ne pas étre disponibles dans
votre pays. Conservez I'emballage et les instructions car ils contiennent des informations
importantes. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées. Les accumulateurs
doivent étre enlevés du jouet avant d'étre chargés. Les accumulateurs ne doivent étre chargés
que sous la surveillance d'un adulte. Différents types de piles ou accumulateurs ou des piles ou
accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés. Seuls des piles ou accumulateurs
de type recommandé ou d'un type similaire doivent étre utilisés. Les piles et accumulateurs
doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent
&tre enlevés du jouet. Les bornes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en
court-circuit. Penser également & retirer les piles si le jouet n’est pas utilisé pendant une
certaine période. Ne pas brdler les piles. Ne jeter les piles usagées avec les ordures
ménagéres mais dans les points de collecte s a cet effet ou pour les déchets dangereux.
Surveiller les enfants quand ils changent de piles afin de vérifier qu'ils suivent bien les
instructions. Garder les piles inutilisées dans leur emballage et les éloigner d’objets en métal qui

urraient causer un court-circuit. S'assurer que le compartiment a piles (ou quelqu‘autres
parties électriques) soit en bon état et bien fermé. Conservez I'adresse du distributeur. Fabriqué
en Chine. Distribué par BANDAI S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France.




