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Seleccionar [A)

Confirmar [B)

Cancelar [C)

lA NO SUMERGIR
\2, ¥

ITEM (OBJETOS)

Pulsa el boton A para seleccionar el icono «ITEM>» (objetos) y elige
con el botén B con qué objeto jugara tu personaje Tamagotchi.
AVISO: No todos los personajes pueden usar todos los objetos.

SHOP (TIENDA)

Puedes comprar objetos especiales o comida con los puntos Gotchi que

ganes. En el menti «Juegos/Actividades», pulsa el boton B para

seleccionar «SHOP> (tienda). Revisa los objetos disponibles y pulsa el

JEEECA [220F 1) boton B para comprar lo que quieras. Puedes

H almacenar hasta 19 articulos comestibles y hasta 32
1304 | objetos de otra clase en tu lista. Si la lista se llena, no

podras conseguir ningiin objeto mediante conexion con contrasefia.

Gasta objetos hasta tener 31 0 menos, o come hasta tener 18 o menos
articulos comestibles.

Medidor de salud \ I

¢Has encontrado un cddigo secreto?

En la pantalla del mostrador, pulsa el boton A. Luego,
pulsa rapidamente 3 veces el botdn A de nuevo.
uando el dependiente se sorprenda, introduce el cédigo secreto
para descubrir un objeto nuevo. PISTA: Hay 7 cddigos secretos y
cada uno esconde un objeto distinto. jConsigue los 7 cddigos
secretos para ganar un octavo!

PASSWORD (CONTRASENA) pREs
Podras desbloguear objetos mediante contrasefia. pasgp
jBusca contrasefias para llenar tu lista de objetos! aappg
SOUVENIR (RECUERDOS) T
Algunos de los objetos que recibas se quedaran en este
ment como parte de tu coleccion. FRESPORT

(3N CONEXION (INFRARR0JOS)

1. Pulsa el boton A para seleccionar el icono de conexion por  fsiHE
infrarrojos. PRESEMT
2. Elige «GAME> (juego), «PRESENT> (regalo) o «VISIT» (visitar). | wisiT

3. En pantalla se mostrara el mensaje «STAND
BY» para indicarte que esperes.

4. Junta ambos dispositivos con los sensores
de infrarrojos de la parte superior el uno frente
al otro.

5. Pulsa el boton B para iniciar la conexién por
infrarrojos.

* Durante Ia conexion por infrarrojos entre
dispositivos, coloca los sensores a la
misma altura, con 10 cm de distancia entre
si'y en un drea de 30°.

* Los dispositivos no se pueden conectar
bajo un foco de luz intensa, como, por
ejemplo, Ia luz del sol.

) Sensor de
infrarrojos

6+

#43400
#44000

Conexidn

[infrarrojos)

Lista de amistades

td

y ey mmmmmn.  Atencion

GAME (JUEGO)

jJuega con tus amigos! e FOINT)
+GOTCHI POINT (PUNTOS GOTCHI) ITEH
iJuega con tus puntos Gotchi!

Los personajes Tamagotchi hacen un bote de puntos T
Gotchi y quien gane se los lleva. jLa suerte esta echada!

*ITEM (OBJETOS) _@ﬁ

Cuando seleccionas el mismo objeto que una de tus
amistades, podéis usar dicho objeto en juegos.

Gl el g
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-BALL (PELOTA)/RC CAR 1 (COCHE 1)/ ROPE (CUERDA)

Pulsa los botones A o B de forma repetida tantas veces como puedas
durante 10 segundos. Quien pulse mas veces gana.

-BUILDING BLOCK (BLOQUES)/ BALLOON (GLOBOS)

Selecciona uno de los bloques o globos, espera y mira quién gana.
iLa suerte esté echada!

-TRUMPET (TROMPETA)

Toca la trompeta pulsando 5 veces los botones A, B o C. Cada boton
emite un sonido distinto. Escucha la melodia de tu amigo y repitela
pulsando los botones correctos.

PRESENT (REGALO)

iEnvuelve y envia un regalo a algtin amigo! En «Friend List» (lista de
amistades) encontraras mas informacion.

VISIT (VISITAR)

Pasa tiempo y charla con tus amigos.

FORJAR VINCULOS

El vinculo entre tu personaje Tamagotchi y otros mejorara y se
fortalecera a medida que vayan conectando. Tras conectar varias
veces, puede que se hagan pareja. Si es asi, aparecera un bebé en la
pantalla de ambos Tamagotchi. Deberan cuidar de €él para criar a la
siguiente generacion de personajes Tamagotchi.

€< DISCIPLINA

rirenuT) Tendrés que educar a tu personaje Tamagotchi, ya que
FRAISE | algunas veces se portara mal y, otras, merecera unas

palabras amables. Usa el bot6n A para seleccionar el icono

de disciplina y el botén B para elegir entre «TIME OUT» (castigar) si

se porta mal o «PRAISE» (elogiar) para animarlo.

¢£Cudndo recurrir a Ia disciplina?

+Si suena aungue esté satisfecho y feliz.

Tamagotchi Connection es una mascota virtual interactiva que crece de una forma u otra en funcion de cémo la cuides. Si
juegas con ella, la alimentas y la curas cuando enferme, jse convertira en tu fiel amiga!

iTamagotchi Connection tiene varias caracteristicas de lo mds interesantes!

1. Mediante tecnologia de infrarrojos, tu personaje Tamagotchi puede conectarse con otros para hacer amigos, jugar e
intercambiar regalos. Encuentra una pareja compatible y podras criar a varias generaciones de personajes Tamagotchi.
2. Con puntos Gotchi, podras comprar comida especial y objetos nuevos para tu personaje Tamagotchi.

DESPERTAR A TU PERSONAJE TAMAGOTCHI

1. Al tirar de la pestana lateral de la carcasa,
S
%0

aparecera «EGG» (huevo) en pantalla. Para
@

reiniciar, usa un objeto con punta (como un
boligrafo) para pulsar el boton de reinicio en la parte
trasera de la carcasa.
mEHGLIZH
1ZF S
3. Para establecer mes, fecha, hora y minuto en la
i pantalla correspondiente, pulsa el boton A para

AVISO: No aprietes demasiado fuerte, sobre todo si
2. Elige idioma entre ENGLISH/(CIZ AT
“~“EEr| acceder a cada valor y el boton B para fijar el nimero

usas un objeto afilado.
correcto.

AVISO: Indica la fecha de forma precisa, ya que
ciertos eventos tienen lugar en fechas concretas.

4. Indica tu fecha de cumpleafios. jPuede que tu
personaje Tamagotchi lo celebre contigo!

EIRTHDAY

i
o

5. Elige un nombre de usuario de 5 letras. Pulsa el
boton A para avanzar por el alfabeto y el botén B para
elegir las letras.

AVISO: Una vez seleccionado el nombre de usuario,
no podras cambiarlo.

6. Al volver a la pantalla normal, veras si tu personaje
Tamagotchi es masculino o femenino.

[

Masculino Femenino

7. Elige un nombre de 5 letras para tu personaje
Tamagotchi. Pulsa el boton A para avanzar por el
alfabeto y el boton B para elegir las letras.
AVISO: Una vez seleccionado el nombre de tu
personaje Tamagotchi, no podras cambiarlo.

HAME

E
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Si aparece en pantalla una calavera o un diente, tu personaje
Tamagotchi esta enfermo. Usa el bot6n A para seleccionar el
icono de botiquin y el botén B para curar al enfermo. A veces, no
bastara con hacerlo una vez.

@ LUCES

Apaga la luz cuando tu personaje Tamagotchi se vaya
a dormir. Usa el boton A para seleccionar el icono de
luces y el botén B para elegir «OFF» (no) y apagarlas.

==l FRIEND LIST (LISTA DE AMISTADES)

Usa el botdn A para seleccionar «Friend List» (lista de amistades)

y el botén B para ver tus amigos y regalos.

FRIEND (AMISTADES)

Usa el botdn B para seleccionar a un amigo y vuelve a pulsarlo para

ver vuestro nivel de amistad. El nivel de amistad aumenta cuantas

mas veces conectes con otros personajes Tamagotchi. Los niveles
de amistad son los siguientes:

CRECIMIENTO
Tu personaje Tamagotchi crecera de forma distinta segtin como lo
cuides.
L‘ = 3‘ &) H =‘ L

Huevo Bebé Nifio Adolescente Adulto

CRIAR A TU PERSONAJE TAMAGOTCHI
Conexién
Medidor de salud Retrete (infrarrojos)

ol

Tu personaje Tamagotchi
necesita algo.

Botiquin Luces Lista de amistades

Cuando tu personaje Tamagotchi necesita algo, emite un sonido y
se ilumina el icono de atencion. Comprueba qué necesita con el
medidor de salud y juega con él, aliméntalo o ediicalo.

POINT (PUNTOS) (&

Consulta en este meni tus puntos Gotchi y haz una donacién a Gotchi
King. Tras revisar los puntos que tienes, pulsa el boton B, selecciona
«YES» (si) e indica la cantidad que quieres donar. Gotchi King te dara
las gracias por ello.

B B OINT] DONATION HOW
HUCH?

M EIII:III':I
FOR KING? DOMATE ?
FANILY ES VES

HO

- HO (ifinoong

FAMILY (FAMILIA)
#HisTory| Consulta el arbol genealégico de tu Tamagotchi. Pulsa el
rarenT | boton B para seleccionar el icono «HISTORY> (historia) y

2llellellele] e

Conocido> Colega>  Amigo> Buen amigo> Mejoramigo>  Pareja
Si intentas conectarte con mas de 45 amigos, aparecera el
mensaje «SORRY! LIST FULL» para indicarte que tu lista de amigos
esta llena. Deberas eliminar alguno para agregar méas. Pulsa el
bot6n A para pasar de un amigo a otro. Pulsa el boton B para elegir
qué amigo eliminar y confirma pulsando «YES» (si).

PRESENT (REGALO)

Para poder enviar un regalo a un amigo, debes envolverlo. Pulsa el
botén A para seleccionar «PRESENT» (regalo). Usa los botones Ay B
para elegir entre <FOOD» (comida) o «ITEM» (objetos), y pulsa el
botén B para seleccionar lo que quieras enviar. Confirma y
envuelve tu regalo pulsando <YES» (si). Con esa opcion también
puedes desenvolverlo.

FRIEND | fFOOD !
WPRESENT| | ITEM @ ﬁ
- BANANAS | | wrap?

ver los personajes Tamagotchi que tenias antes.
Selecciona «PARENT» (parentesco) para ver tus
antepasados.

BUSCAPAREJAS

«Si tu personaje Tamagotchi envejece y no ha encontrado

e pareja, jpuede que alguien le ayude a encontrarla! Dar con
B cﬂ la pareja adecuada es necesario para criar a las futuras

generaciones de personajes Tamagotchi. Si no le encuentras pareja,
tu personaje Tamagotchi ira envejeciendo hasta morir.
«Cuando encuentres pareja, aparecera en pantalla un nuevo
personaje Tamagotchi que representa la siguiente generacion.
Durante las primeras 24 horas, tu personaje Tamagotchi se encargara
de todos los cuidados del nuevo personaje Tamagotchi, a no ser que
enferme. En ese caso, recurre al botiquin para curarlo.

«Cuando se vaya el progenitor, se te pedira que le pongas
nombre a tu nuevo personaje Tamagotchi. Sigue
e'::"} & | alimentandolo y cuidandolo, y forja nuevos vinculos con
otros personajes Tamagotchi para criar a las futuras generaciones.
FALLECIMIENTO DE TU PERSONAJE TAMAGOTCHI
Si no cuidas bien de €I, tu personaje Tamagotchi morira.
(% | Para criar uno de nuevo, mantén pulsados los botones Ay

C ala vez hasta que aparezca un huevo nuevo.
Eclosionara al cabo de unos minutos.

CUIDAR DE TU PERSONAJE TAMAGOTCHI
&

Selecciona el icono de medidor de salud con el boton A
para consultar la siguiente informacién sobre tu personaje
Tamagotchi: Nivel de hambre/humor - Nivel de
entrenamiento *Puntos Gotchi +Edad -Peso -Nombre-
Sexo - Generacion <Nombre de usuario

I
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*NIVEL DE HAMBRE/HUMOR

La cantidad de corazones indica el hambre y humor de

tu personaje Tamagotchi (cuantos mas, mejor).

*NIVEL DE ENTRENAMIENTO

La cantidad de puntos indica el nivel de entrenamiento

de tu personaje Tamagotchi (cuantos mas, mejor).
*PUNTOS GOTCHI

Consulta cuantos puntos Gotchi has ganado gracias a

los juegos y usalos para hacer compras.
+EDAD/PESO/NOMBRE

Cada dia que pasa, tu personaje Tamagotchi cumple 1

afio mas. Asegrate de que esté sano y no aumente

mucho de peso.

+SEXO/GENERACION

Consulta el sexo de tu personaje Tamagotchi (masculino o

femenino) y su generacion actual.

+NOMBRE DE USUARIO
Consulta tu nombre de usuario.

ol COMIDA )

FHMEAL
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SCOME

Pulsa el botdn A para seleccionar el icono de comida y
elige entre diversas opciones. Usa puntos Gotchi para
comprar mas y almacena hasta 19 articulos comestibles.
Alimenta a tu personaje Tamagotchi solo si tiene hambre.
Si le das demasiada comida, puede enfermar o ganar
demasiado peso.

REINICIAR

¢Cuando reiniciar?

«La primera vez que activas tu dispositivo Tamagotchi.
-Si la imagen/pantalla se queda congelada o no se mueve
tras varios minutos.

«Cuando cambies la pila.

Al pulsar el botén de reinicio, elige <DOWNLOAD> (descargar) o
«RESET» (reiniciar). Si seleccionas «DOWNLOAD», tu personaje
Tamagotchi regresard a la vida en el Gltimo punto de guardado. Si
seleccionas «RESET», tu personaje Tamagotchi volvera a nacer y se
eliminaran los datos guardados (puntos Gotchi, objetos, lista de
amistades, efc.).

AVISO: Reinicia solo cuando sea necesario.

CAMBIAR LA PILA

¥

Cambia la pila cuando se agote o cuando la
pantalla de cristal liquido (LCD) pierda
visibilidad.

1) Afloja el tornillo de la parte trasera y
retiralo junto con la tapa (@).

2) Quita la pila vieja, inserta una nueva pila
CR2032 (3V) y asegurate de colocar los
polos «+» y «-» correctamente (@).

3) Vuelve a poner la tapa y aprieta el tornillo.
4) Pulsa el boton de reinicio en la parte
trasera del dispositivo con un objeto
puntiagudo (operacion de reinicio).

UN ADULTO DEBE ENCARGARSE DE
COLOCAR LA PILA.

AVISO: Asegiirate de usar una pila nueva.

AVISO: No tienes que cambiar Ia pila antes de usar tu dispositivo Tamagotchi
por primera vez.

PRECAUCION: Mantén las pilas fuera del alcance de los nifios. Pueden
resultar dafiinas si se ingieren.

CONFIGURAR LA HORA

14:00 oo
[ wrwewrw |

SONIDO

«Para ver la hora, pulsa el bot6n B en la pantalla principal.
«Para cambiar la hora, pulsa el boton B para ver la hora
actual. Mantén pulsados los botones Ay C a la vez hasta
que la hora empiece a parpadear. Usa el boton A para
cambiarla y el boton B para estableceria.

Mantén pulsados los botones Ay C a la vez para seleccionar si
activas o desactivas el sonido con las opciones «ON>» (si) y <OFF» (no).

=gl TOILET (RETRETE)/TIRAR DE LA CADENA

Si tu personaje Tamagotchi hace sus necesidades, pulsa el
el

botén A para seleccionar el icono de retrete y el boton B para
28l JUEGOS/ACTIVIDADES

limpiarlo.
JUEGOS
A medida que tu personaje Tamagotchi pasa por cada etapa de
su vida, la cantidad de juegos disponibles aumenta hasta un
total de 7. Pulsa el boton A para seleccionar el icono «GAME»
(juego) y el botdn B para elegir uno.

GET ¢ (ATRAPAR o)
Atrapa las notas musicales que caen sin ensuciarte. Usa los botones Ay
C para moverte a izquierda o derecha.

*«BUMP GAME» (CHOQUES)

Choca contra otros personajes Tamagotchi. Pulsa cualquier botén en el
momento justo para aprovechar al maximo la fuerza de tu personaje
Tamagotchi.

*FLAG GAME (BANDERAS)

Alza la bandera que indica la flecha. Alza la izquierda con el botén Ay la
derecha con el botén C. jCuidado con las flechas de imitacién!

+HEADING GAME (TOQUES)

Pulsa los botones A o C para mover a tu personaje Tamagotchi a
izquierda o derecha. Luego, pulsa el boton B para dar toques al balén
con la cabeza.

+MEMORY GAME (MEMORIZAR)

Observa el patron de flechas y pulsa los botones para repetirlo. Indica
izquierda con el boton A, arriba con el B y derecha con el C. La dificultad
aumenta con cada ronda.

*SPRINT GAME (CARRERA)

Pulsa cualquier botén para ayudar a tu personaje Tamagotchi a correr
hasta la meta.

-HOOPS GAME (ENCESTAR)

Pulsa los botones A o B en el momento preciso para encestar el balon
en la canasta.
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/\ j ATENCION! : Este producto

contiene pilas de botén. Una pila de botdn puede
causar graves quemaduras quimicas internas si
se ingiere. Deseche las pilas usadas
inmediatamente y con precaucién. Mantenga las
pilas nuevas y usadas fuera del alcance de los
niiios. Si cree que las pilas han podido ser
tragadas o colocadas en cualquier parte del
cuerpo, consulte inmediatamente a un médico.

Importado y Distribuido en México por: BANDAI CORPORACION MEXICO, S.A. DE
C.V. Avenida de los Insurgentes Sur No. 863, 11, Col. Napoles, Alcaldia Benito
Juarez, C.P. 03810, Ciudad de México, México.

Tel. 8001BANDAI (800 1226324)

Hecho en China.

I
A JADVERTENCIA!: Este producto contiene pilas de boton.

. Leer las instrucciones antes de la utilizacién, seguirlas BANDAI S.A.S
y conservarlas como referencia.

15 Rue Felix Mangini
69009 Lyon, France
jADVERTENCIA! No conviene para nifios menores de fres afios. Partes pequefias.
Peligro de atragantamiento. Las especificaciones y colores del producto pueden
variar respecto a las imagenes del envase. Algunos productos pueden no estar
disponibles en tu pais. Conservar la direccion del distribuidor y la caja dado e
instrucciones que contiene informacién importante. No recargar las pilas no
recargables. Los acumuladores deben ser quitados del juguete antes de ser
recargados. Los acumuladores sélo deben cargarse bajo la vigilancia de un
adulto. No deben ser mezclados diferentes tipos de pilas o acumuladores o pilas
o0 acumuladores nuevos y usados. S6lo deben ser usados pilas o acumuladores
del tipo recomendado. Las pilas 0 acumuladores deben ser colocados respetando
la polaridad. Las pilas y acumuladores usados deben ser retirados del juguete.
Los bornes de la pila o del acumulador no deben ser cortocircuitados. Quita las
pilas del juguete cuando estén vacias y también cuando no lo vayas a usar por
algtn tiempo. Si los nifios cambian las pilas ellos mismos aseglrate de que
siguen las instrucciones correctamente. Guarda las pilas no usadas en su envase
y lejos de objetos metdlicos, los cuales pueden causar un cortocircuito.
Advertencia: Mantén las pilas fuera del alcance de los nifios. Las pilas pueden
resultar peligrosas si son ingeridas. Fabricado en China. Distribuido por BANDAI
Espaiia S.A., Avda. del Partendn 10, 28042 Madrid, Espaiia. C.|.F.: A-19159573.

Para proteger el medio ambiente se ruega no desechar
este producto con la basura normal. Desecharlo en el
punto de recogida de residuos especiales de su localidad.




